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e AMACIMIZ

e Bu seminerin diizenlenmesindeki amacimizi; “’Oyun

kurallarinin ve Mag Gorevlileri Elkitab1
direktiflerinin  uygulanmasinda miimkiin  oldugunca
birlikteligi saglamak, varsa yeni degisen kural ve/veya
yonetmelikleri a¢iklamak, yar1§malarda ortaya cikan hakem
hatalarmi  en alt seviyeye indirmek, kar$111k11 bilgi
aligverisinde bulunmak, goriis ve onerilerinizi almak’’
seklinde ozetleyebiliriz.

Seminerimizde; Hakemlerin oyun alanina giris Oncesi
hazirliklari, oyun alanina giris ve sunum, oyun alani ve
diger donatimin kontrolii, ma¢ yonetimi, oyun kurallarinin
ve Mag¢ Gorevlileri Elkitab1 direktiflerinin uygulanmasi,
hakemlerln gorev bolimii, hakem-sporcu ve antrendr
diyaloglari, kura, mag kagltlarmm doldurulmasi, sakatlik
vb. nedenlerle hiikkmen yapma gibi konularda sizlere
ayrintili bilgiler aktarilacaktir. Seminerde, basit kurallardan
cok karsilasilan veya olasi olaylardan bahsedilip
olabildigince ortak karar verilmesi i¢in yapilmasi
gerekenler aciklanacaktir.



e TURNUVA ON HAZIRLIGI/BASLANGIC

e Turnuvada gorevlendirilen hakemin, gelmeden
once mutlaka Oyun Kurallarm: ve ilgili
dokiimanlar1 g6zden gecirmesi gerekmektedir.
Turnuvadan once sagligina dikkat etmeli, kendisini
fiziki ve mental olarak maclara hazirlamalidir.
Hicbir turnuvayir basite almamalidir. Yapilacak
olan Bashakem bilgilendirme toplantisina mutlaka
katilmali, mazereti nedeniyle toplantiya
katilamayan hakem, mac¢ baslamadan Once
kesinlikle bashakeme haber vermelidir. Tim olarak
ma¢ yoOnetecek olan hakemler partnerleri ile bir
araya gelmeli ve aralarinda memorandum
yapmalidirlar.




e Memorandumda  zamanlarin  hangilerinin
hakem veya vyardimci hakem tarafindan
tutulacaginin belirlenmesi, aralarinda
kullanacaklar1 Jest ve mimiklerle nelerin
kastedildiginin tespit edilmesi vb. konularin
kararlastirilmasi gerekKir.

e Turnuva resmi topunun markasinin
ogrenilmesi, ma¢ masalarinin yerlerinin, oyun
alanina giris-¢ikis noktalarinin ve yapilacaksa
bashakem  tarafindan  belirlenen  sunum
yOniiniin 6nceden bilinmesi gerekir.



e OYUN ALANINA GIRIS-DURUS

e Ne olursa olsun hi¢bir hakem oyun alanina
¢cevre panolarinin iizerinden atlayip girmemeli,
ya daha oOnceden hazirlanmis olan giris
noktasindan dogrudan ya da kendisi aralayip
girmelidir.

e Hakem ve yardimci hakem oyun alanina tim
olarak girtyorsa yardimci hakem cevre
panosunu kapatmalidir. Hakem bu sirada kisa
bir siire bekleyerek yardimci hakeme zaman
tanimalidir.

e Sporculu girislerde yardimci hakem c¢evre
panosunu kapatmayacak,bu goérev ya seremoni
bittikten sonra kendisi ya da baska bir gorevli
tarafindan yerine getirilecektir.



eBashakem tarafindan aksli soylenmedikce
hakem ve vyardimc1  hakem;  hakem
masasi(varsa) veya sandalyesinin 1kl yaninda
beklemeli 3-5 sn. kalarak birbirlerine basar
dileyip  gorevlerine  baslamalidirlar.Hakem
yalniz 1se dogrudan gorevlerine baslamalidir.

eUlkemizdeki  maclarda  “CALL  AREA”
uygulamasi1 yapilamadigi icin tiim kontroller
oyun alani i¢cinde olacagindan takim macglari
prosediiriinde gerekli o6zen gosterilmelidir.
Bireysel maclarda (tv, final vb. maclar haric)
seremonl yapilmasina gerek yoktur.










Hakemler oyun alanina girerken yanlarinda

asagidaki malzemeleri bulunduracaklardir:

Mag¢ kagidi / kura kagidi, takili olarak sekreter, top kutusu
(verilmisse), kronometre (cepte olacak, kesinlikle boyna

asilmayacak), plastik ve metal ag oOlcer, sari-kirmizi-beyaz
kartlar, kalem, kura diski veya metal para, bez.
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e Hakem ve yardimci hakem basar1 dileginden sonra gorevlerini yapmaya
baslayacaktir. Eger takim magi ise ve kaptanlar gelmisse hakem; hemen kura
icin kendilerini davet edecek ve kura atisim1 gergeklestirecektir. Disk veya
paray1 Kaptanlara gostererek neyi segeceklerini soracak, havaya atip yere
diisiirmeden tutacak ve ¢evirmeden acip kaybedene gosterecektir. Kazanana
A-B-C veya X-Y-Z tercihini soracaktir. Bu sirada takimlarin forma rengi ve
yeknesaklig1 tespit edilecek ve bu gorev kesinlikle seremoni sonrasina
birakilmayacaktir. Ayni veya benzer renk sorunu seremoni d&ncesi
cOziilecektir.

e Sekreter ve ma¢ kagidi hakemde olacagindan kura kagitlariin hakem
tarafindan hakem sandalyesinde yazilmasi ve yardimci hakem masasinin
gereksiz kalabaliktan arindirilmas: i¢in bu konu 6nemlidir. Bu nedenle ¢ok
zor durumda kalmmadik¢a veya bashakem tarafindan gerekceli aksi karar
alinmadik¢a kura kagidinin yazilmasi hakem tarafindan kendi tarafinda
yapilacaktir. Hakem kura kagidindaki ilgili yeri yirtarak (daha once
hazirlamasi Onerilir.) takimin adin1 ve rakibini yazip verecektir. (Kura
kagitlarinin A-B-C ve X-Y-Z olarak acik¢a yazildigindan emin olunmasi
gerekir.) Kaptanin ad-soyad yazili ve imzali olarak getirdigi kura kagidinmi
inceleyip kimsenin gormeyecegi sekilde ters kapatip diger kaptani
bekleyecektir. Her iki kaptan teslim ettiginde birbirlerinin incelemesine izin
verecek,incelemeden sonra yada mag¢ kagidina yazildiktan sonra isimler
kesinlikle degistirilmeyecektir. Bir kaptan digerinin listesini gérmemisse ve
hakem ma¢ kagidina yazmamissa degisiklik yapabilecektir. Siipheli veya
israrli durumlarda bashakem cagrilacaktir.



e Bireysel maclarda seremoni (final, tv yaymi vb. magclar haric)

olmayacaktir. Burada dikkat edilmesi gereken 6nemli nokta o6giitcii
konusudur. Bireysel macglarda sporcu ma¢ baslamadan once Ogiitcii
adin1 mutlaka hakeme bildirmelidir. Ismi_bildirilen 6giitcii mag
basinda yerinde olmak zorunda degildir. Ogiit¢ii bir baska magta
gorevh olabilir veya baska bir yerde bulunablllr Onemli olan 6giit¢u
geldiginde onun ismi Dbildirilen 6giit¢ii olup olmadiginin teyit
edilmesidir. Ismi bildirilen degilse derhal oyun alanindan
uzaklastirilmalidir.

Oyuncu isimleri ve lisans numaralar1 yazildiktan sonra hemen
seremoniye gegilecek ve takiben ilk oyuncular davet edilip
digerlerinin oyun alan1 disina ¢ikmasi istenecektir.

Hakem ag takimi hizasinda ayakta duracak, yardimci hakem
gorevlerini yapmaya baslayacaktir:

- Verilmisse takim/oyuncu isimliklerinin ve skorlarmm  yerlerine
asilmasi

- Agin yiikseklik ve gerginlik kontrolii
- Oyun yiizeyinin temizligi
- Cevre panolarinin Ve oyun alaninin genel goriiniisiiniin kontrolii

-Son kural degisiminden sonra yardimeir hakem ag takimina takili
teknik techizat (kamera vb.) varsa onu da herhangi bir aksaklik
yoninden kontrol edecektir.



Ilk oyuncular seremoniden sonra oyun alaninda kalmissa,
yardimc1 hakem set sayilarini 0-0’a getirecek aksi halde her iki
oyuncu ya da c¢ift oyun alanina geldiginde set sayilarini 0-0’a
getirecektir. Gorevini tamamlayan yardimci hakem yerine
oturacak ve hakemin alistirma stiresi ic¢in talimatim
bekleyecektir. Yardimci hakemin bu sirada kronometresini
hazirlamasi ve masasinda ©On hazirliklarini hizlica goézden
gecirmesi gerekmektedir.

Hakem bulundugu yeri (ag hizas1) muhafaza ederek ilk
oyuncular1 ¢agiracak, kendileriyle asir1 olmamak kaydiyla
selamlasacak =~ ve sirasiyla asagidaki kontrolleri/gorevleri
yapacaktir:

Oyuncularin dogru oyuncu olup olmadiginin kontrolii (6zellikle,
orn; A / X oyuncusu mu seklinde...)

Oyuncularin oyun giysisi kuralina gore forma, sort/etek rengi,
reklam say1 ve kabul edilebilirlik kontroli,

Raket kontrold,
Kura,



Resim 2

Kameranin ag takimina dahil olup olmadigi BASHAKEM tarafindan daha
onceden aciklanmalidir.
» Resim 1 de, ok ile gosterilen parca ag takiminin degil masanin tasiyici destek
parcasidir.
» Resim 2 de goriilen kamera ag takiminin bir pargasi degil masanin bir
parcgasidir.
Not 1: Ag takimi lizerindeki teknik ekipman ag takiminin pargasi olarak kabul
edilecektir.
Not 2: Masa ve Ag takimu, lireticilerin konseptine gore degisiklik gosterdiginden
hangi parcalarin masaya ya da ag takimina (kiiciik teknik ekipman takil ise) dahil
oldugunu bashakem teknik toplantida antrenér ve oyunculara, hakem
toplantisinda da hakemlere aciklamalidir.



e GIYSI KONTROLU

Giysi kontrolii yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar
sunlardir:

Her i1kl oyuncu veya ciftin forma ana rengi birbirinden acikca
farkli olacaktir. Bu kural sadece seyircilerin oyuncular: agikca
ayirt edebilmeleri i¢cin konmus bir kuraldir.

Forma ana rengi ile kastedilen, kollar1 ve yakasi harig
formanin On yiiziindeki rengin kullanilan topun renginden
acikca farkli olmasi demektir. Tv’de naklen veya banttan
yayinlanan maglar hari¢ forma sirt rengi 6nemsenmez. Forma
on yiiziindeki % 40 lik bir alan1 kaplayan tek parca bir renk
ana renk olarak kabul edilebilir. Keza, sort veya etek renkleri
Ile tayt veya kiilotlu ¢orap gibi giyilen ilave giysilerin renkleri
aymi Kriterleri saglamalidir.

Sunumda takim oyuncularinin ayn1 oyun giysileri ile ¢ikmalari
hatirlatilmalidir. (tek tip esofman ile ¢ikilmasinda bir sakinca
yoktur, ancak takim macinda Ilk oyuncularin esofmanla
kontrollerini yaptirmak Istemesine veya alisma ¢alismasi yapip
macin baslamasini geciktirmesine izin verilmeyecektir.)



OYUN GIYSISI

Oyuncu giysisi, Kisa kollu veya kolsuz ya da tek parca forma,
sort veya etek, corap ve ayakkabidan olusur. Sayilanlarin
disinda ilave bir giysinin giyilmesine sadece bashakem Kkarar
verir. Sapka vb. giyilmesine izin verilmez. Ancak dini
gerekcelerle giyilen 6zel basliklara ve sa¢ bandi ya da yara,
yanik vb. izleri kapatmaya yonelik giysilere izin verilecektir.
Esofman giyilmesi (Erkek/kadin) bashakemin yetkisindedir.




OYUN GIYSISI

Kabul edilemeyecek olan ANA RENKLERI ayni iki ayr1 forma drnegi :

- Forma rengi sorunu mag¢ baslamadan once hakem tarafindan kesinlikle

¢cOzilmelidir. Anlasmazlik halinde kura cekilmelidir. Hakemin kararina
Itiraz durumunda bashakeme gidilmelidir. Giysi konusunda ilk karar sahibi
her zaman HAKEM dir. Siipheli giysi, itiraz veya ilave giysi giyilmesi
konusunda tek karar sahibi BASHAKEM dir.

- Eger bir oyuncu macg¢ swrasinda herhangi bir nedenle forma degistirmek

zorunda kalirsa, yeni forma degistirilen forma ile ayni renk olmak zorunda
degildir.



OYUN GIYSISI




OYUN GIYSISI

Giysi rengi kriterlerine Giysi rengi kriterlerine
uygun olmak kosuluyla ve uygun olmak kosuluyla ve

BASHAKEM IZNI ile etek BASHAKEM IZNIi ile

veya sort altina tayt veya basa esarp vb. basliklar

kiilotlu ¢orap giyilebilir. takilabilir.



e RAKET KONTROLU

e Hakem raket kontrolii yaparken asagidaki Kriterleri

g0z ontinde bulunduracaktir :

Kaplama tizerinde sapa yakin noktada ITTF logosu,
tiretici firma logosu ve isminin olup olmadig,

Her Iki ylziin renginin mat ve bir tarafta canli kirmizi,
diger tarafta siyah olup olmadigi,

- Yiizeyde sireklilik ve renklerde tek diizelik olup

olmadigi,

- Yiizeyde eskimeden dolayi olusan kiiciik asinma ve

sapmalar olup olmadigi,

- Tabla ve kaplama malzemesinin siirekli, kesintisiz ve

aynm1 kalinlikta olup olmadig: (diizliik/ kalinlik),

- Kaplamanin tablay1 asip asmadigi,
- Pen-holder (kalem tutus seklinde) raketin tek yiiziiniin

kaplamal1 diger yliziiniin boyal1 olup olmadig,



P AN AN

e Hakem bu kontrolleri yaparken bazilarin1 gozle tespit
edecek, bazilan icin mimkiin oldugunca plastik ag
Olcerini kullanacaktir. Renk parlakligi konusunda
rakipten itiraz gelmedigi siirece kontrol yapilmayacaktir.

e Raket oyuncudan alinirken kesinlikle sapindan tutularak
alinacak, tabladan tutulmayacaktir.

e Tabla kenarindaki seritler kontrol edilerek gizlenmis olan
lastik tasmas1 olup olmadig: tespit edilecektir. Bu islem
icin seridi oyuncunun ac¢masi1 Istenecektir. Lastik
fazlalig1 oyuncunun kendisi tarafindan kesilecektir.




Lastik kaplama malzemesi tablayr tamamen kaplamali, ancak
tasmamalidir. Sadece, tablanin raket sapina en yakin ve parmaklarla
kavranan kismi kaplanmamis birakilabilir veya herhangi bir malzeme ile
kaplanabilir.

NOT: Kaplama malzemesinin tablay: 2 mm fazla veya 2 mm eksik
kaplamasi, bircok bashakem tarafindan kabul edilebilir.

(Bilhassa, Smif 1 ve Smif 2 engelli oyuncular topa vurduktan sonra
kendilerini oturma pozisyonlarma geri itmek icin sikca raketlerini
kullanirlar ve bunu yaparken raketleri ile masa iistiine dokunurlar. Bu
nedenle, kaplama c¢ikintist masa istiiniin korunmasina yardimci
olabilir ve biraz daha biiyiik ¢ikintiya izin verilebilir).

Yiizeyin siirekliliginde ve renginin tek diizeliginde, eskimeden olusan
kiigik sapma ve asinmalara, ylizeyin niteligini o6nemli Olgiide
degistirmedigi stirece 1zin verilebilir. Tabla kenarindan itibaren 1 cm lik
ala_r} icindeki kiiciitk sapmalara izin verilir. Tabla ortasinda buna izin
verilmez.

Ovun_baslamadan _once veya oyun icinde raketini degistirdiginde, her
oyuncu, rakibine ve hakeme kullanacagr raketi gosterecek Ve
Incelemelerine izin verecektir. Buradan hareketle, oyuncu alisma
calismasinin sonunda raketini degistirmek istediginde izin verilecek ancak
mag¢ sonunda oyuncunun raketi raket kontrollerine tabi tutulacaktir.
Kontrollerden gecmeyen raketi kullanan oyuncu diskalifiye edilecektir.




Kaplama malzemesinin Kaplama malzemesinin

parmaklar ile kavranan parmaklar ile kavranan
kismi ... kismi ...
KURALLARA UYGUN KURALLARA UYGUN

Tabla; kesintisiz / tek parca degil.. Tabla; kesintisiz / tek parca degil..
KURALLARA UYGUN DEGIL KURALLARA UYGUN DEGIL




.Sonlier name (og]
e ber check 1y

Tabla kenarindan itibaren 1 cm lik alan

ITTF 10%0599 .ITTF puriarasl icindeki kii¢iik sapmalara izin

(varsa), Giretici ve marka ismi verilir. Tabla ortasinda buna izin
sapa yakin mevcutsa... verilmez.
KURALLARA UYGUN KURALLARA UYGUN

Renk mat ve canli kirmizi Kaplama malzemesinin renginin

olacak... tekdiizeliginde biiyiik sapma var...
KURALLARA UYGUN DEGIL KURALLARA UYGUN DEGIL




Oyuncu raketini kirarsa veya hasarlarsa hakem raketini
degistirmesine izin verecektir. Ancak oyuncu raketini KASTEN kirarsa
veya hasarlarsa raketini degistirmesine izin verilmeyecektir. Kasten
kirdig1 raketiyle oynayamayan veya raketini kasten hasarlayan ve bu
raketi ile oynamak istemeyen oyuncu diskalifiye edilecektir.

Ornegin; raketinin bir ytiziindeki kaplama malzemesini KASTEN yirtan
ve 0 yiizii kural dist olan rakete pen-holder raket gibi izin verilir.
Oyuncu sadece hasarsiz yiizii ile vurus yaparak oyuna devam edebilir.
Aksi halde diskalifiye edilir.

Ralli sirasinda kazara sap1 kirilan bir raketle oyuna
devam edilebilir. Ancak diger ralliden once raket degistirilmelidir.
Kirilarak tabladan ayrilan raket sapindan tutularak oyuna devam
edilemez.

Degistirilen raket veya top gibi oyuncularin kullandigi malzemelere
alismalar1 i¢in degisimden sonra oyunculara birka¢ vurusu ge¢meyen
alisma rallisi 1zni verilecektir.

Raketler ele saril1 olmadikca set aralarinda masa iizerine birakilacaktir.

Oyuncunun ralli sonunda oyun alan1 disma giden topu almak i¢in elinde
raket olsun olmasin oyun alani disina ¢ikmasi normaldir. Uyar1 veya
kart cezasi1 gerekmez.




e KURA

e Giysl ve raket kontrolii tamamlandiktan sonra hakem, her iki
oyuncu ya da c¢ifti kura icin ¢agiracak ve prosedure uygun
olarak kura islemini gerceklestirecektir. Hakemin kura atisi i¢in
ag takimindan yaklasik 30 cm uzakta durmasi onerilir. Kura
diski veya metal para sporculara gosterilerek neyi sececeklerini
gormeleri saglanacaktir. Cepten dogrudan ¢ikarilmadan
sporcularin gorecegi sekilde havaya atilip masa iizerine veya
yere disirilmeden tutulacak, cevrilmeden kaybedene
gosterilecek ve kazanana tercihi sorulacaktir. Kesinlikle ”Top
mu? Saha m1” gibi uygulamada olmayan soru sorulmayacaktir.
Kazanana, “Servis mi? Karsilama mi? Alan mi?” sorusu
yoneltilecektir. Kazananin mutlaka bir tercih yapmasi
gerektigini unutmayin. Kazanan asla ilk tercihi rakibinin
yapmasini isteyemez.

e Cift maginda servisi segene Ilk servisi Kimin atacagi sorulacak
daha sonra ilk karsilayanin kim oldugu belirlenecektir. [simler
mag¢ kagidi tizerine 1saretlenecektir.

e Her set basinda Kimin servisci olacag sorulacak, karsilayan ilk
setteki diizene gore tespit edilecektir.




e Hakem, yardimci hakemin ve sporcularin duyacagi sekilde
‘iki dakika’ diyecek, eliyle Iki isareti yapmayacaktir. Alisma
calismasi siiresinin kalani i¢in sandalyesine oturacaktir.

Not: Cift maginda Iki dakika sonunda ayaga kalkmay1 unutma
riskini yok etmek icin alisma calismasi boyunca hakemin
ayakta durmasi Onerilir.

e Hakem “iki dakika” dediginde degil, alisma calismasi
baslar _ baslamaz yardimci  hakem  kronometresini
calistiracaktir.

e Eger takim mac1 Ise ve oyunculardan/ciftlerden biri alisma
calismas: yapmak istemiyorsa, hakem onlara kendi tak1m
arkadas1 1le alisma calismasi yapmasina 1zin verecektir.
Bireysel macta oyuncu alisma ¢alismasi yapmak istemiyorsa,
hakem derhal mac1 baslatacaktir. Rakip oyuncunun 2
dakikaya kadar hakki oldugu seklindeki itiraz1 dikkate
alinmayacaktir.




TANIMLAMALAR (1)

e RALLI: Topun oyunda oldugu siiredir.

Top, servis amaciyla yukari atilmadan 6nce serbest elin ayasinda
sabit olarak durdugu son andan, ralli let veya say1 olarak
sonu¢landig1 ana kadar oyundadir. Ancak topun firlatilis aninin
tanimi yapilamadigi i¢in top kazara avugtan yuvarlanirsa oyuncu
aleyhine say1 verilmez.

e LET: Sonucun skora yansitilmadig: rallidir.

« SAYI: Sonucun skora yansitildig: rallidir.

« RAKET ELI: Raket tutan ya da raketin sarili oldugu eldir.

« SERBEST EL: Raket tutmayan eldir.

e VURUS: Topa elde tutulan raketle veya bilek altinda olmak
kaydiyla raket eli ile yapilan temastir.

Not: Rallide oyuncunun yetisemedigi topa raket firlatarak rakip
alana gondermesi bir “vurus” degildir.




TANIMLAMALAR (2)

* ENGELLEME: Ralli esnasinda rakipten gelen topun,

oyun yilizeyinin ilstiinde veya oyun ylizeyine dogru
gelmekte 1ken, kendi sahasina degmeden kendisine,
giydigi veya tasidig1 herhangi bir seye degmesidir.
Not: Engellemede “top” dikkate alinir. Bireysel veya cift
macginda oyuncu, rakibinin herhangi bir sekilde topa
yetismesini engellerse, bu durum tanmimdaki “Engelleme”
Ile ayn1 mantik icinde degerlendirilmez. Let Ile oyun
durdurulur ve gerekirse uyar1 veya ceza sayisi verilir.

Not: Hakemlerin ayrica Mag¢ Gorevlileri Elkitabindaki
“Onerilen aciklayici terimler” baslig1 altindaki tanimlari
da bilmesi 6nemlidir.




® MAC YONETIMI

Hakem ve vyardimci hakem mag¢ yonetimi sirasinda
1zleyenlere,medyaya ve bashakem timine 0 mag¢in 6nde olan
Isimlerinin kendileri olmadigini mag¢in kendisi oldugunu hal ve
hareketleri ve verdikleri kararlarla kanitlamalidirlar. Sovmenlik
vb. gibi nahos goriiniisten uzak sadece kural ve yonetmeliklere
gore mag yonettiklerini gostermelidirler.

Bunun i¢cin oyun alanina giris-¢cikis kadar ma¢ boyunca oturus
biciminden temel el isaretlerini kullanmaya kadar bir dizi olmazsa
olmazlar1 yerine getirmelidirler. Oyun alanma geldiklerinde
gereksiz dolasmalar ve bitisik oyun alani hakemleri ile sohbet gibi
hos olmayan davranislardan kacinmalidirlar.

Oncelikle hakemler oturuslarina dikkat etmelidirler. Ozellikle
uzun siiren maclarda bir siire sonra oturus biciminden
uzaklasmalar goriilebilir. Buna dikkat etmelidirler. Sandalyeye
yaslanarak degil fotograftaki gibi dik olarak ve bacaklar toplu
durumda oturmalidirlar.

Rahat kol hareketleri icin hakem ma¢ yonetirken ceket
diigmelerini acabilir. Yardimci hakem gorevi geregi daha sik
oturus bicimini bozacagindan diigmelerin I1likli olmas1 6nerilir.



Bir yarismada hakemler magta 6n plana ¢ikmamalidir.
Magc1 daima geri planda kalarak kontrol altinda tutmal:
ve oyuncularla seyircilerin tim dikkatlerini mag
uzerinde toplamalarimi saglamalidir.

Hakemler mag¢ sirasinda tiim I1lgi ve dikkatlerini mag
tizerinde toplamahdirlar. Hakemler sakaci veya
kiictimser ya da alayci1 davranislar i¢inde olmamalidirlar.

Gorev basinda degilken bile, otoritelerine giiveni sarsici
veya masa tenisi sporu acisindan hos
karsilanmayabilecek davranislardan kacinmalidirlar.
Oyuncularla 1y1 iligkiler O6nemlidir. Ancak baz
oyuncularla asin yakinhik ve samimiyet i¢inde
goziikmemeye, tarafsizliklar1  konusunda  siiphe
uyandiracak davranislardan kacinmaya ozen
gostermelidirler.

Diger hakemleri, Federasyonu ve gorevlileri aleni bir
sekilde elestirmekten kacinmalidirlar
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Servisci isareti icin hakem, 3mm lik orta cizgi
lle uc cizgisinin birlesim noktasi olan
“T cizgisini gostermelidir.
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Sari-Kirmizi kart gosterimi icin hakem
kolunu 20" derecelik bir aciyla oyuncuya
dogru cevirecektir.




Mola karti gosterimi icin hakem let
Isaretinin aynisi yapacaktir




e MAC YONETIMI SIRASINDA HAKEM VE YARDIMCI HAKEM
GOREVLERI

e Hakem ve yardimci hakem mag¢ yonetimi sirasinda her zaman
birbirleri ile iletisim halinde olmalidirlar. Birbirlerinin eksigini
anlik tamamlayabilmelidirler. Es zamanh kaldirilan let isaretleri 0
maca tam olarak konsantre olduklarinin bir gostergesi olacaktir.

Hakem sayilarn1 sayarken esit vurgulama yapmaya Ozen
gostermelidir. Ses tonu ne cok algak ne de c¢ok yiiksek olmalidir.
Bencte ya da sandalyede oturan kisinin duyabilecegi ses tonu ideal
olandir. Say1 isareti ve sayilar ayni anda gosterilip sdylenmelidir. 3
temel isaret bagimsiz kullamilmali, bir isaret verilip
tamamlandiktan sonra diger isarete gegllmehdlr Orn.: bir kol ile
say1 isareti verilirken diger kolla servisci isareti verilmemelidir.

Hakem miimkiinse her sayidan sonra veya servis degisiminde
bencte oturanlar1 veya Ogiit¢iiyii bulunmasi gereken kisi sayisi
veya kural dis1 6giit yoniinden kontrol edecektir. Bencler iki farkli
yondeyse hakem ve yardimci hakem aralarinda sol veya sag
taraflar1 paylasarak bu gorevi yerine getireceklerdir.



e Sayi tabelasimnin kullanimi goriindiigii kadar basit degildir. Dogru kullanildiginda
cok yararli bilgiler iletilmektedir. Genellikle say1 tabelalarin1 yardimci hakem
kullandig: icin asil sorumluluk kendisindedir. Hakem isaretle ve sozle say1 verdigini
belirtmedikce yardime1 hakem sayilar1 ¢evirmemelidir. Elleri daima sayilar {izerinde
olmalidir. Aksi halde gecikebilir ve karisikliga neden olabilir.

® Yardimc1 hakem ma¢ sirasinda uygun araliklarda diyagonaldeki kisilerin
gorebilmesi i¢in say1 tabelasini yaklasik 45 derece saga veya sola cevirebilir, bunu
yaparken tabela {izerindeki kartlara (varsa) dikkat etmelidir. Set baslangicinda
oyuncular daha once gelmislerse tiim sayilar sifirlanmalidir, gelmemislerse Set arasi
stiresinin yaklasik 50. saniyesinde tiim sayilari hazirlamalidir. Bunun igin Once
skorlar1 bos hale getirmeli sonra set sayilarini ¢evirmelidir.

e Bir onceki setin skoru dururken kesinlikle set sayilarini ¢evirmemelidir. Sayi
tabelasindaki sayilar bittiginde oyun durdurulacak ve sayilar 10-10 veya o andaki
skor karsiligina getirilecek ve oyun o sekilde devam edecektir. Set sonunda, say1
tabelasindaki toplam skor ve devam ettiginiz mevcut skor (10-10 dan sonra dlyellm
ki, set 18-16 bitti. Buradaki gercek skor 8-6 dir.Onceki skorunda 20-20 oldugunu
Varsayahm, genel skor 28-26) toplanarak genel skor mag kagidina islenecektir.




e Yardimci hakem set aralarinda mutlaka topu alacak ve
hakeme teslim edecektir. Bunu topu uzaktan atarak
veya yerde zplatarak degil bizzat yania giderek
yapacaktir.

® Set aralarinda mag¢ masas: lizerinde olas1 ter, toz vb.
maddeleri bez ile temizleyecektir.

e Ralli sirasinda devrilen, bozulan c¢evre panolarini
diizeltecektir. (Yiiksek sandalyede oturmamak kosulu
Ile hakeme c¢ok yakin olan cevre panolari hakem
tarafindan diizeltilebilir).

e Ma¢ sonunda (varsa) cevre panolarina asili takim
skorlarini ¢cevirecektir.

® Cabuklastillmis sistemde ayr1 bir vurus sayici
atanmamuis ISe 0 gorevi de iistlenecektir.

e Yalniz ma¢ yoOneten hakem genellikle say:1 isareti
vermeden sadece sayilar1 sayar ancak bu Kkarar
bashakemin takdirindedir.



Hakem ve Yardimct Hakemlerden her Dbiri
asagidaki hususlarda karar verebilirler:

e Servis atisinin kurallara uygun olup olmadigina,
e Serviste topun ag takimina degip degmedigine,
e Oyuncunun topu engelledigine,

e Oyun kosullarinin ralli sonucunu etkileyecek
sekilde bozulduguna,

e Alisma calismasi, oyun ve duraklama stiresine,



e MOLA

Mola prosediirii zaman zaman sekteye ugrayabilmektedir. Her seyden once
mola talebinin kurallar cercevesinde yapilmasi gerekir. Mola mutlaka set
icinde ralliler arasinda talep edilmelidir.

Bireysel magta oyuncu, takim maginda kaptanin karar1 gegerlidir. Mola
zamanim tutma gorevi hakemindir. Mola istegi alindiginda hakem mola alan
oyuncu tarafindaki eliyle beyaz kart1 let isaretinde oldugu gibi havaya
kaldiracak, ayn1 anda kronometreyi ¢alistiracaktir. Bu esnada yard1m01 hakem
beyaz kartt (6zel belirteci veya elektronik cihazi) havaya kaldirmadan
oyuncunun yart alaninin ug¢ ¢izgisinden yaklasik 45 cm (agdan yaklasik 90
cm.) uzagma 3 mm orta ¢izgi iizerine koyacaktir.

Hakem kartin1 cebine koyup molay1 foye kaydedecektir. Yardimci hakem
kendi masasinin yaninda ayakta duracak ve 1 dakika sonuna veya mola alan
oyuncu/¢ift donene kadar bekleyecektir.

Yalniz mag yoneten hakem mola kartini mola siiresince veya oyuncu/gift
donene kadar havada tutacaktir.

Mola ya da set aralarinda oyuncular oyun alani disma ¢ikip bengte veya
sandalyede oturabilir, yiyip-igebilir. Bunun i¢in bashakemin iznine gerek
yoktur. Hakemin gozetlmmde oyun alanindan 3 metreye kadar ayrilabilirler.
S%[ %I_’?_Sll veya ardisik bireysel mag¢ arasindaki 5 dakikalik aralarda tuvalete
gidebilirler.

Bedensel engelli o6zellikle Smif 1 ve Smif 6 oyuncular1 mola veya set
aralarinda zamandan kazanmak icin ogiit¢lilerinin yanina gitmeyebilirler.
Bunun yerine dgiitgiilerinin oyun alanina girmesine izin verilir.




Yardimeci hakem, kart/belirtec veya
elektronik cihazi belirtilen noktaya
koyacaktir.




Son sette alan degisiminden once mola
Istegi alindiginda yapilacak uygulama -1

Miimkiin olan son sette oyuncu 5. sayiy1 alir ama yari alan
degistirmeden 6nce mola isteginde bulunur (Resim 1),

Hakem once oyuncunun mevcut yari1 alan tarafindaki eliyle
mola kartin1 gosterir (Resim 2),

Yardimci hakem once say1 tabelasinda mevcut sayilar1 gosterir
(Resim 3),

Yardimci hakem daha sonra yeni yari alana gore sayilari
diizenler; once biiyiik say1 kiiciik sayiya esitlenir (Resim 4),
Daha sonra yeni yar1 alandaki oyuncunun sayis1 5’e getirilir
(Resim 5),

Hakem vyeni yar1 alan tarafindaki eliyle tekrar mola kartini
gosterir (Resim 6),

Yardimci hakem mola karti/belirte¢/elektronik sayaci mola

Isteyen oyuncunun yari alani tizerinde belirlenen yere yerlestirir
( Resim 7),




Son sette alan degisiminden once mola
Istegi alindiginda yapilacak uygulama - 2




Son sette alan degisiminden once mola
Istegi alindiginda yapilacak uygulama - 3




e OGUT & KOTU DAVRANIS

Ister oyuncu olsun, ister ogutci/bengte oturanlar olsun kart
gosterilmesi gerektiginde hakem kesinlikle yerinden kalkmayacak
ve kart1 oturdugu yerden gosterecektir.

Kartlarin gosterilis bigcimi asagidaki ornek fotograflarda gosterildigi
gibi olacaktir.

Kartlar1 kryafetinizin Sizce en uygun yerine koyup o sekilde
kullanmakta biiyiik yarar olacaktir. Aksi halde kartin c¢ikartilip
gosterilmesi gecikecek ve bu durum magi izleyenler iizerinde
hakem ile ilgili olumsuz bir etki yaratabilecektir.

Oyuncuyu 1.setten itibaren dikkatlice izleyin.

Oyuncu sizin olaylara tepkininizi “test edebilir”. Eger gerekli
tepkiyl 1lk olayda gostermezseniz sonraki setlerde olaylara
miidahaleniz sikint1 yaratabilir. Bu nedenle oyuncuyu set arasinda
gayri resmi olarak jest/mimiklerle uyarmak daha vahim olaylarin
oniine gegmenize yardimer olacaktir.

Tiim bunlara ragmen kart gostermeniz gerekiyorsa, ¢ekinmeyin.




Oyuncuya sirt1 doniik Iken veya set sonunda yaptigr koti
davranistan sonra ogiitclisiiniin yanina giderken arkasindan Kkart
gostermek dogru bir hareket olmayacaktir. Oyuncuyla goéz goze
gelerek veya set baslangicinda masaya geldiginde kart1 gostermek
dogru hareket olacaktir.

Cok ciddi kotii davranis sergileyen oyuncu i¢in derhal bashakemi
cagirin. Daha az kotii davramislarda 0 magin takip edilmesi i¢in
bir sekilde bashakemi veya yardimcilarin1 haberdar etmeye
calisin.

Sandalyede veya bengte oturan oyuncular veya ogiitculer koti
davranis sergilerse veya kural dis1 6giit verirse rallinin bitmesini
beklemeyin oyunu derhal durdurun ve gerekli islemi
uygulayin.Uzaklastirdiginiz kisi tribliniin oyun alanina en uzak
boliimiine gidene kadar mag1 baslatmayin.

Kot davramis Ornekleri c¢ok cesitlidir.Bunlarin hangilerinin
jest/mimikle gecistirilecegi, hangilerinin sar1 kartla uyarilacagi ya
da hangilerinin ¢ok ciddi davranis kusuru oldugunun tespiti
hakemin karar yetkisi i¢cindedir. Bununla beraber dogrudan
bashakemin c¢agrilmasi gereken bir olayda sar1 kart veya sari
kirmizi kartla oyuncunun cezalandirilmasi, rakip oyuncu veya
teikg}}_ tarafindan hos karsilanmaz ve istenmeyen olaylara neden
OlaDtir.



e Bireysel macta, bir oyuncu veya cift, sadece, mactan once hakeme
bildirilen belirli _bir Kkisiden ogiit alabilir. Ancak, cifti olusturan
oyuncular farkli Federasyonlara bagli ise, her biri ayr1 birer 6giit verici
gosterebilirler. Bu iki 6giit verici 3.5.1 ve 3.5.2 maddeleri kapsaminda tek
bir 6giit verici gibi kabul edilecektir. Eger yetkisiz bir kisi 6giit verecek
olursa hakem kirmizi Kkart gostererek 0 kisiyi oyun alanindan
uzaklastiracaktir.

NOT: Ulusal yarismalarda, ¢ift olusturan Ki farkh kuliip oyuncular
ayrt ayrt ogiitcii 1Smi bildirebilirler.

NOT: Oyuncu veya cift, ismini bildirdigi ogiitciiyit mac baslamadan
once degistirebilir veya mac baslayana Kadar aogiitcii  1smi
bildirmeyebilir.

NOT : Aymi seansta, bitisik veya ayri IKi oyun alaninda gorevli bir
ogiitcii  bir oyun  alanmindan uzaklasurildiginda diger oyun alanindaki
gorevine devam edebilir.

e Bashakem, hakem tarafindan kendisine bildirilsin veya bildirilmesin,
ciddi boyutta davranis kusuru veya saldirgan tavir sergileyen oyuncuyu
kirmiz1 kart gostererek bir mag, bir miisabaka veya tiim bir yarigsma icin
oyun disinda birakma yetkisine sahiptir.

e Takim veya bireysel 2 mactan diskalifiye edilmis bir oyuncu, takim veya
bireysel o yarismadan otomatik olarak diskalifiye edilecektir.

e Bir yarisma boyunca, Iki kez oyun alani disma gonderilen bir kisiyi,
bashakem 0 yarismanin sonuna kadar yarisma dis1 birakabilir.
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e Uyar ve ceza sayilarinin sematik gosterimi :

Hakemin sar1 kart géstermesi (Resim 1),

Yardimci hakemin sari kart1 sayi tabelasi tizerine yerlestirmesi (Resim 2),
Hakemin ikinci olayda sari-kirmizi kart gostermesi (Resim 3),

Hakemin rakip oyuncu lehine say1 vermesi (Resim 4 ),

Yardime1 hakemin kirmizi karti say1 tabelasi lizerine yerlestirmesi (Resim 5),
Yardimci hakemin rakip oyuncu lehine 1 (bir) say1 ¢evirmesi (Resim 6),
Hakemin {iciincii olayda sari-kirmizi kart gostermesi (Resim 7),

Hakemin rakip oyuncu lehine say1 vermesi ( Resim 8 ),

Mevcut sayilarin gésterimi ( Resim 9 ),

. Yardimci hakemin rakip oyuncu lehine 2 (iki) say1 c¢evirmesi (*iki sayiy1

hazirlayip ayni anda ¢evirmek daha giizel bir mesaj igcermektedir. Bu nedenle iki
say1 Verilirken birer birer degil ikisini birden ¢evrilmesi gerekir. Ornegin 5’i 7
yapmak i¢in 5 ten sonra 6 ve 7 yi tek tek ¢evirmek yerine 6 ve 7 yi hazirlayip
dogrudan 7 yi ¢evirmek daha dogru olacaktir). (Resim 10 ),

2. Sari-kirmiz1 Kart gosteriminden sonra yapilan kotii davranista hakemin oyunu
durdurup bashakemi ¢agirmas: (Resim 11 ),

Bashakemin oyun alanina gelip hakemle olay1 konusmasi ( Resim 12)
Bashakemin kirmizi kartini ¢ikarip oyuncuyu diskalifiye etmesi (Resim 13),
Hakemin ogiiteliyli kirmizi kartla oyun alanindan uzaklastirmasi (Resim 14)

Gitmemekte 1srar eden 6giitciiniin Bashakem tarafindan oyun alami disina davet
edilmesi ( Resim 15),












Ogiit kurali radikal bir sekilde degistirilmistir. Bu degisiklik
mag¢ yonetiminde hakemlere kolaylik saglamis gibi goriinse
de bazi niianslara dikkat etmek gerekmektedir.

Hakemlerin onceden oldugu gibi ogiitcii Ile degil artik
oyuncu ile ilgilenmesi daha fazla 6nem tasimaktadir.

Kural ¢ok agiktir: Madde 3.4.4.1 de belirtildigi gibi oyunun
geciktirilmemesi sarti 1le oyuncular ralliler disindaki
herhangi bir zamanda é6giit alabilirler.

Maddeden de anlasilacag gibi ogiitcii ralli disinda herhangi
bir anda oyuncusuna ogiit verebilir. Ralli, topun firlatilmasi
Ile basladigindan top elden c¢ikana kadar 6giit verilebilir.

Burada dikkat edilmesi gereken niians, oyunun
geciktirilmemesidir. Bu sorumluluk  o6giitcliden ¢ok
oyuncunundur. Bu nedenle, hakemlerin oyuncu ile
Ilgilenmesi daha uygun olacaktir.

Hakemlerin yeni o6giit kural ile ilgili olarak mac sirasinda
takip etmesi gereken bazi olasi olaylar asagida siralanmistir :




Macin baslamasim geciktirmedigi siirece izin verilir.
ALISMA CALISMASI SONU ¢!t Dayamasiiil Secretirmedist st
Eger macin baslamas1 gecikirse, hakem oyuncular:

ILE MAC BASLANGICI 5 y
o e masaya c¢agiracaktir. Oyuncular bu ¢agriya uymazsa,
ARASINDA OGUT VERME T
hakem bashakemi cagiracaktir.
Kotu davrams
Kurallara  Kuraldisi
- . (Zaman
Uygun Ogiit Ogit )
Gecirme)
1 Ralli sirasinda 6giit verme Ogiitcii
Oyun durdugu zaman ve set
2 aralarinda ogiit verme X
Oyunun siirekliligini kesmeden
3 ralliler arasinda 6giit verme X
Oyuncu topu almaya giderken (ogiit
4 jicin) acikea dgiitiisiine dogru gitmesi Oyuncu

Ogiitcii 6giit veriyorken oyuncunun
5 topu alip masaya ¢ok yavasca donmesi Oyuncu



X oyuncusu topu almaya gittiginde A
oyuncusunun  ogiitciiniin  yanina
gitmesi ve X oyuncusu masaya
dondiigiinde A oyuncusunun masada
hazir olmasi

X oyuncusu oyun alanmmin disindan
topu getirdiginde A oyuncusunun
0giit icin oOgiitciisiine gitmesi ama X
oyuncusu masaya donduginde A
oyuncusunun masaya geri gelmemesi

Oyun alam disindan top alindiktan
sonra oyuncunun oyunu baslatmak
icin dogrudan masaya gitmektense
ogiit icin ogutciiniin yanina gitmesi

Oyuncu servis atmaya hazirken (top
avug icinde) ogut verme

Kotu davranms

Kurallara Kuraldis:

Uygun Ogiit

(Zaman

Ogiit
e Gecirme)

Oyuncu

Oyuncu

Ogiitcii

(Ogiitciiniin rakip
oyuncuyu rahatsiz etmek
istemesi ¢ok acik ise)



10

11

12

13

14

Kotu davranis
Kurallara  Kuraldisi

Uygun Ogiit  Opiit (2aman
un Ogu u
= < < Gecirme)
Servisten once (oyuncunun
topu masada ziplatmasi) X
ogiit verme
Havlu ile kurulanma X
sirasinda ogiit verme
Servisten once oyuncunun X
ogiitciiye bakmasi
Ralliler arasinda oyuncunun
ogiit icin ogiitciiye dogru X
hafifce yonelmesi
Ralliler arasinda oyuncunun
Oyuncu

ogut icin ogutciiye gitmesi



e CABUKLASTIRILMIS SISTEM (1)

Masa tenisinde cok sik karsilasilmasa da farkli kurallar1 olan sistemi
hakemlerimiz ¢ok fazla onemsememektedir. Sistem; agirlikli defans
oynayan sporculart bir bakima “cezalandiran” ve caydiricilik etkisi
yaratan bir kurallar silsilesidir.

Hakem ve yardimci hakem oyun baslamadan 6nce hangi oyuncularin
hiicum hangilerinin defans oynadigini bilemeyecegi i¢in tedbirli olmak
zorundadir. AKksi halde ¢oziilmesi gilic sorunlar yasanablhr
Uluslararas: veya Ulusal yarigmalarda ¢ogunlugun tanidigi “defans”

oynayan oyuncular i¢cin bashakem mactan 6nce hakemleri bu konuda
uyarabilir.

1.sette nispeten bir oyuncunun durumu kendini gosterir. Magin basinda
yardimc1 hakem kesinlikle ve kesinlikle kronometresini hazir edecek,
gergek set stiresi belirlemek icin kronometresini durdurmasi gereken
“an” lar1 1yl takip edecektir. Her olasiliga karsi hakemin de
kronometresini c¢alistirmasi onerilir.

Yardimc1 hakem gercek 10 dakikay1 tespit etmek i¢in ilk servis atisi ile
beraber kronometresini calistiracaktir. Top oyun alant disina
gittiginde, havlu ile kurulanmalarda, miimkiin olan son sette alan
degistirirken kronometrenin durdurulmasi gerekir. Mola ve tibbi
molada dogal olarak kronometre zaten durdurulacaktir.




e CABUKLASTIRILMIS SISTEM (2)

@ 2.15.2. de belirtilen durum disinda bir set 10 dakikalik oyun siiresi doldugunda
veya her iki oyuncu veya ciftin istekleri halinde her hangi bir zamanda
cabuklastirilmis sisteme gecilecektir.

*2.15.2 - Eger bir sette en az toplam 18 sayiya ulasilmissa, cabuklastiriimis
sisteme gecilmeyecektir.

& Zaman limitine erisildiginde top oyunda ise ¢abuklastirilmis sisteme gecilmek
lizere oyun hakem tarafindan durdurulacak ve oyun durdurulan rallideki
servis¢inin Servis atisi ile yeniden baslayacaktir. Eger cabuklastirilmis sisteme
gecildiginde top oyunda degilse oyun bir onceki rallide karsilayici olan
oyuncunun servisi ile baslayacaktir.

® Bundan sonra her oyuncu sirayla bir say1 i¢in servis atacak ve karsilayici oyuncu
veya cift 13 iyi karsilama yaparsa karsilayan taraf bir say1 kazanacaktir.

& Cabuklastirilmis sisteme gecis, 2.13.6 maddesinde tanimlanan mactaki Servis
atma ve karsilama sirasini degistirmeyecektir.

® Cabuklastinlmig sisteme gecildiginde 0 magm sonuna kadar biitiin setler
cabuklastirilmis sistemle oynanacaktir.

e Cabuklastirilmis sistem; her iki sporcu ya da ¢iftin olumsuz oyunundan ortaya
cikabilecek asir1 uzun setleri 6nlemek i¢in kurallarla belirlenmis bir metottur. Her
IKi oyuncu veya cift toplam 18 sayiya ulagsmadikga, bir set 10 dakika icinde
bitmemis ise, otomatik olarak ya da her iki oyuncu veya c¢iftin istegiyle daha once
her hangi bir zamanda ¢abuklastirilmis sisteme gegilir.




CABUKLASTIRILMIS SISTEM (3)

+ Cabuklastirilmis sistemde servis atan oyuncu veya c¢ift, sayly1 kazanmasi i¢in
servis vurusu dahil 13 vurusa sahiptir. Eger, servis karsilayan oyuncu ya da ¢ift
13 1yi geri ¢eviris yaparsa, karsilayan oyuncu veya cift sayiyr kazanir. Normal
bir sette ilk 11 sayiya ulasan oyuncu veya ¢ift oyunu kazanir. Eger, sayilar 10—
10 olursa fazladan 2 sayiy1 ilk elde eden oyuncu veya cift seti kazanir.

+ Her setin basindan sonuna kadar servis sirast normal bir settekinin aynisidir.
Ancak, servis degisimi her 2 sayidan sonra degil her sayidan sonra olur. Her
setin basinda ilk servis atan oyuncu, ¢iftler maginda ilk karsilayan oyuncu, daha
onceki sette servis atmis ya da karsilamis olsa bile magin basinda tespit edilmis
olan siraya gore belirlenir.

+ Skor 18 sayiya ulasmadik¢a, zaman limitine erisildiginde zaman tutucu yiiksek
sesle “zaman” anonsu yapacaktir. Hakem daha sonra gerekli ise let diyecek ve
oyunculara magmn gerl  kalan kisminin c¢abuklagtirilmis  sisteme gore
oynanacagini bildirecektir. Zaman limitine erisildigi esnada top oyunda ise,
takip eden servisgi kesilen rallinin servisini atan oyuncu olacaktir. Yok, eger top
oyun dist kaldig1 sirada zaman limitine erisilmis ise, ilk servisgi, bir dnceki
rallinin karsilayan oyuncusu olacaktir.

+ Bundan sonra, karsilayan oyuncu veya ciftin karsiladigir servis dahil diger
karsilama vuruslarini “bir” den “on li¢” e kadar yiiksek sesle soyleyecek bir
vurus sayict gereklidir. Karsilayan topa vurdugunda sayi hemen soylenmeli ve
karsilamanin iyi olup olmadigi ya da topun disar1 ¢ikip ¢ikmadigr gibi
durumlarla gecikilmemelidir. Eger 13. karsilama iyi ise, hakem “dur” demeli ve
karsilayana bir say1 vermelidir.



e Cabuklastirilmis sisteme gecildiginde, bashakem ayri
bir wvurus sayict gorevlendirmisse, wvurus sayicl
bashakemin takdiriyle hakem ya da yardimci hakemin
saginda veya solunda ayakta duracaktir.




e Cabuklastirlmis sitemle ilgili bazi ipuclari;

Vurus sayic1  karsilamanin - dogru olup olmadigr ile
Ilgilenmeyecek sadece karsilama wvuruslarimi yiiksek sesle
sayacaktir.

Hakem, vurus sayicinin sayma hatasi yaptigmi ralli devam
ederken tespit ederse LET vererek oyunu durduracaktir. Ralli
sona erdikten sonra fark edilen hata icin herhangi bir islem
yapilmayacaktir zira vurus sayicinin karari kesin karardir.

Cabuklastirilmis sistemde servisler birer birer atildigindan set
sonunda verilen ceza sayilarindan sonra diger setteki servis
siras1  degisimi  bazen olacak bazen de olmayacagr icin
hakemlerin bu konuya dikkat etmeleri gerekmektedir.

Ornegin: Ilk sette A oyuncusunun servisi ile oyun baslar. Set
iginde g¢abuklastirilmig sisteme gegilir. A oyuncusu set iginde
sar1 Kart, set sonunda da seti kaybettigi i¢in kotii davranistan
sari-kirmizi  Kart goriir. Ikinci setin baslangict su sekilde
olacaktir :



Kotii davranis sergileyen oyuncu arkasimi doniip gittigi
icin kart gosterimini diger setin baslangicina birakin.

Diger seti baslatmadan once oyuncuya sari-kirmizi
kartlar1 gosterin ve sayi isareti ile rakibine 1 (bir ) say1
verin. Say1 tabelasinda A oyuncusunun skorunu 0, X
oyuncusunun skorunu 1 yapin.

Normal servis uygulamasina gore Ikinci sette servis X
oyuncusu ile Dbaslayacakti, ancak birinci sette
cabuklastirilmis sisteme gecildigi icin ve servisler birer
birer atildigindan X oyuncusu aldig1r sayr nedeniyle
servis atmig gibi kabul edilecek ve servis yine A
oyuncusu tarafindan atilacaktir.

Anonsu son duruma gore yapin Ve seti baslatin.



e ANONSLAR

® Mag baslangic¢ anonsu :
Hakem mag¢ baslangicinda su sekilde anons yapacaktir :
“ Ali ile Veli karst karsiya”
“ Birinci set”
(servis¢i 1sareti 1le servis atan gosterilecek)
“ Ali servis atiyor ”
“ Stfir-sifir”
Not: Alisma calismasi sonunda top geri istenmeyecektir.
e Set baslangi¢ anonsu:
2. Set ve sonrasinda artik kimin kiminle karsilastig1 soylenmeyecektir.
Orn.: 2.set baslangi¢ anonsu soyledir:
“ Jkinci set”
(Servis¢i 1sareti ile servis atan gosterilecek ve top servisgiye
verilecektir (firlatilmayacak,yerde ziplatilmayacaktir).
“Veli servis anyor”
“Slﬁr Slﬁl" »

Not : Topu servisgiye erken vermeniz durumunda anonsunuz bitmeden
servis atilma riski olacagindan buna dikkat edilmesi gerekir.




® Mac sonu anonsu

Servisci isareti 1le oyuncu/cift isaret edilecek ve su anonslar
yapilacaktir:

“ Onbir-sekiz”

“Set ve mac Velinin”
Servisci 1sareti indirilecek,
“Veli maci 3-2 kazandl”
Eger takim maci ISe,

“Tiirkive mact 1-0 onde gotiiriiyor.” seklinde anons
yapilacaktir.

e NOT: Anonsunuz acik ve anlasihir olmahdir. Sesinizi iyi
ayarlamamz gerekir. Benc¢te oturan Kisilerin duyacagi
desibel uygun olamdwr. Mikrofon varsa bu daha da
onemlidir. Istenmeyen anonslardan kacinmak i¢cin mikrofon
kullandiginizi unutmayin. Oyuncular: isimlerinin dogru
telaffuzu icin mac¢ baslamadan oOnce onlar1 6grenmeniz
gerekir. Kontroller sirasinda bunu yapabilirsiniz.



OYUN ALANINDAN AYRILIS

Mag1 tamamlayan hakem ve yardimci hakem olabildigince hizli bir sekilde mag sonu
gorevlerini tamamlayacaklar ve oyun alanini terk edeceklerdir.

Mag sonu anonsunu bitiren hakem ve yardimci hakem basmi hemen sekretere
“gommeyecek” kazanan ve kaybedeni o6gitcililerinin yanina gidene veya oyun
alanin1 terk edene kadar izleyecektir. Bunu yapmadiklar1 takdirde ister seving
gosterisi ister iiziintiiden yapilan kotii davranisi goremeyecekler, oyuncular ile ilgili
disiplin uygulamasin1 yapamayacaklar ve izleyenlerden hakli olarak -elestiri
alacaklardir.

Hakem skoru yazip yardimci hakem ile teyitlestikten sonra yardimci hakem sayi
tabelasini sifirlayacaktir.

Hakem, bashakemce istenmisse galip ve maglubun, istenmemisse sadece galibin
imzasini alacaktir.

Yardimci hakem mag topunu alacak ve top kutusuna (varsa) yerlestirecektir. Takim
magc1 Ise takim skorlarimi degistirecektir. Takim maginda say1 tabelasinda skor
varken takim skorlar1 ¢evrilmeyecektir. Takim mag1 biitiiniiyle bitmisse takim
skorlarin1 0-0’a getirecek, isimlikleri toplayacaktir.

Bashakemce aksi sdylenmedik¢e hakem sandalyesinin saginda ve solunda (gikis
noktasina gore hakem onde olacak sekilde) bir araya gelecekler ve tokalasarak ayni
giris noktasindan oyun alaninin terk edeceklerdir.

NOT : Son zamanlarda ITTF maglarinda, zamandan kazanmak icin hakem ve
yardimc1 hakemin, hakem sandalyesi yaninda bir araya gelmeden bulunduklari
yerden dogruca ¢ikis noktasina gidecek sekilde bir uygulama baslatilmistir. Ama bu
konu tamamen bashakemin takdirindedir.



SERVIS (1)

e Serviscinin hareketsiz ve acik duran serbest elin
ayasinda serbest ve hareketsiz duran topla baslar.

- Servisin baslangicindan vuruldugu ana kadar top, oyun
ylizeyl Seviyesinden daha yukarida ve ug¢ ¢izgisinin
gerisinde olacaktir.

- Servisci topu falso verdirmeden dik veya dikeye yakin
dogrultuda yukar atacaktir.

- Top serbest elin ayasini terk ettikten sonra en az 16 cm
yukselmelidir.

- Top, vuruluncaya kadar hi¢bir seye dokunmamalidir.

- Topa ancak diismeye basladiktan sonra vurulacaktir.
Raketle temas aninda top, oyun yiizeyi Seviyesinin
listiinde ve ug ¢izgisinin gerisinde olmalidir.




SERVIS (2)

En az
—16 cm

_/



SERVIS (3)

* Top Ilk olarak servis¢inin kendi sahasina ve sonra dogruca
karsilayicinin sahasina degecektir.

Cift yarismalarinda Ise serviste top sag yar1 alanlara degmelidir.
(3mm lik orta ¢izgi sag yar1 alanlara dahildir).

Not: Cift maginda serviste, hakemin “orta ¢izgi” ile ilgili olarak
“let” verme sans1 yoktur. Hakem mutlaka bir karar verecektir.
Ya “hata” deyip say1 verecek ya da oyunu devam ettirecektir.

Serviste top kendisinin, ¢ift maci i1se kendisinin veya esinin
giydikleri veya tasldlklarl herhangi bir seyle karsilayicidan
gizlenmeyecektir.

Top yukar1 dogru atilir atilmaz, servis¢inin serbest kolu top ve
ag arasindaki mekandan cekilecektir.

Serviste raketin bulunmasi gereken yer ile ilgili herhangi bir
kural yoktur. Ornegin; servisci raketini karsilayana gostermek
zorunda degildir. Raketini masa altna ya da arkasina
gizleyerek servise baslayabilir.



SERVIS (4)

X Oyuncusu

i
-;“.
'
o

L ¥

A Oyuncusu A-B Cifti




SERVIS (5)

* Servis¢i dogru bir servis i¢in gereklerin yerine getirildigini hakem
veya yardimci hakem tarafindan goriilebilmesini saglayacak sekilde
servis atmaktan sorumludur.

Not: Hakem yalmz olarak ma¢ yonetirken, oyuncu hakemin
gorebilecegi sekilde servis atmaktan sorumlu olacaktir. Hakeme
arkasimi doniip “forehand” servis atan ve bu nedenle servis atisi
gorilnmeyen oyuncu “baska sekilde servis atamam” seklinde bir
gerekce oOne siiremez. Bu durumda, oyuncu veya antrenorle
tartismadan kurah hatirlatmak en dogru yol olacaktir.

Not: Servis atiglar1 ucu ucuna kurallarin gereklerini karsilayan
bir oyuncu ralliler arasinda gayri resmi olarak uyarilabilir.

- Hakem veya yardimci hakem bir servis atismin kurallara
uygunlugundan emin degilse, ilk olayda hakem “let” - yardimeci
hakem-"dur” anonsu ile servisgiyi uyarabilir.

 Ancak bundan sonraki her siipheli goriilen servis atislarinda servisgi
aleyhine say1 verilecektir.

» Hakem veya yardimci hakem servis uyaris1 yapma yetkisine sahiptir.
Yardimc1 hakem sadece servisin kurallara uygun olup olmadigma
karar verir. Say1 verme yetkisi hakemdedir.



SERVIS (6)

- Servis atisinda agik bir kusur varsa, servis¢i uyarilmadan aleyhine
bir say1 verilecektir.

Not: Macin basinda uyarilmayan veya aleyhine dogrudan sayi
verilmeyen bir oyuncunun setin veya magm sonuna dogru ayni
veya benzer servis atisindan dolay: cezaland1r11mas1 uygun
olmayacaktir. Bu nedenle hakemlerin bu konuda c¢ok dikkatli
olmasi gerekir.

Not : Baz1 oyuncular hakemi “test etmek’ amaciyla bilerek siipheli
veya kural dis1 servis atabilirler. Eger hakem bu duruma anlik tepki
vermezse, oyuncu artik istedigi gibl oyunu yonlendirebilecektir. Bu
nedenle ilk servislerde hakemin ¢ok dikkatli olmas1 gereKir.

Magcin son setinde taraflardan biri i1lk 5 sayiya ulastiginda taraflar
alan degistirecektir.

Ciftlerde, macin son setinde taraflardan biri ilk 5 sayiya
ulastiginda, takip eden servisi karsilama durumunda olan ¢ift kendi
aralarinda servis karsilama sirasini degistirecektir. (Skor 5-1 ve
5-3 1ken saha degisimi yapildiginda karsilama sirasi zaten
degiseceginden IKIncl bir degisime gerek yoktur, ancak skor 5-0,
5-2 ve 5-4 iken karsilayan c¢ift kendi aralarinda karsilama sirasini
degistirecektir).



SERVIS (7)

* Bir oyuncu, sirasi olmadig1r halde servis atar veya
karsilama yaparsa veya zamaninda alan
degistirilmemisse hata fark edildigi anda hakem oyunu
durdurur. Dogru diizenleme ile oyun yeniden baslatilir.

« Ancak, her kosulda hatanin anlasildigi andan o6nceki
biitiin sayilar gecerli olacaktir.

* Dogru bir servis gerekleri bedensel bir 6ziir nedeniyle
yerine getirilemiyorsa hakem o serviste dogru bir servis
icin baz1 gerekleri aramayabilir. (Bu esneklik Sinif 1 ve
Smif 2 engelli oyuncular i¢cin her zaman gecerlidir.)

* Engelli oyuncularin Smiflandirma Kartlarinda servis
atisin1 yerine getirememe gerekcesi yazilidir. Ornegin,
avu¢ ayasini acamama Veya uzuv iizerine topu koyarak
servis atma gibi durumlar bu kartin ilgili boliimiinde
yazilmistir.



SERVIS (8)

YARDIMCI HAKEM
SERBEST KOL VE EL I
TEMIiZ BOLGE DISINDA

/

0 KARSILAYAN




Kuraldisi Servis Belirtme
El isaretleri

1. Eger top serbest elin ayasini terk ettikten sonra |
en az 16 cm. yukselmez ise, hakem veya yardimci
hakem sozle iletisim kuracaktir:

Hakem veya Yardimci Hakemin anonsu :
“ Yeterince yuksek degil ”

Hakem veya Yardimci Hakemin El isareti :
Resim 1 ;

Resim 1
Yeterince Yuksek Degil



Kuraldigi Servis Belirtme

El isaretleri

. Eger servis servisg¢inin sabit duran
serbest elinin acik ayasinda serbest
olarak duran top ile bagslamaz ise,
hakem veya yardimci hakem sozle
iletisim kuracaktir:

Hakem veya Yardimci Hakemin anonsu
“Avuc ici acik degil ”

Hakem veya Yardimci Hakemin El isareti :

Resim 2

' - J I
_— | .J:“ ‘
/ ;I ;‘_C
= /b8
/ 4

Resim 2
Avug ici acik degil



Kuraldisi Servis Belirtme
El Isaretleri

3. Eger servis servisginin serbest elinin
parmaklarinda serbestce duran top ile
baglarsa, hakem veya yardimci hakem
sozle iletisim kuracaktir:

Hakem veya Yardimci Hakemin anonsu :

“ Top parmaklarin Guzerinde duruyor ”

Hakem veya Yardimci Hakemin El isareti :

Resim 3

! A
Resim 3
Top parmaklarin uzerinde duruyor



Kuraldisi Servis Belirtme
El isaretleri

4. Eger top servisin baslangicindan
vuruluncaya kadar oyun yuzeyi
seviyesinin altinda ise, hakem veya
yardimci hakem sozle iletisim kuracaktir:

Hakem veya Yardimci Hakemin anonsu :
“ Oyun yuzeyinin altinda ”

Hakem veya Yardimci Hakemin El isareti :
Resim 4

Resim 4
Oyun Yuzeyinin Altinda



Kuraldisi Servis Belirtme

El isaretleri

5. Eger top servisin baslangicindan
vuruluncaya kadar servisginin ug
cizgisinin iginde ise veya servisginin
ug¢ ¢izgisinin iginde vurulmus ise,
hakem veya yardimci hakem sozle
iletisim kuracaktir:

Hakem veya Yardimci Hakemin anonsu :
“ Ug cizgisinin iginde ”

Hakem veya Yardimci Hakemin El isareti :

Resim 5
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Resim 5
Uc cizgisinin igcinde

| '4
o

]



Kuraldisi Servis Belirtme
El isaretleri

6.Eger top yukariya dogru dikeye yakin atilmaz ise, hakem veya yardimci
hakem sozle iletisim kuracaktir:

Hakem veya Yardimci Hakemin anonsu :

“ Dikey degil ”

Hakem veya Yardimci Hakemin El igareti : Resim 6 (1)’den resim 6 (2)’'ye
dogru bir yay cizilerek gosterilecek.

Resim 6(1) Resim 6(2)
Dikey degil Dikey degil



Kuraldisi Servis Belirtme
El isaretleri

7. Eger top servisci veya onun ¢ift
macindaki esi tarafindan ya da onlarin
giydigi veya tasidigi herhangi bir sey ile
karsilayandan gizlenirse, hakem veya
yardimci hakem sozle iletisim kuracaktir:

Hakem veya Yardimci Hakemin anonsu :
“Nesne veya sahis ile gizlendi”
(Dirsek, omuz, bas veya esi)

Hakem veya Yardimci Hakemin El igareti : % ‘
Resim 7 i (3

Resim 7
Nesne veya Sahis ile gizlendi



Kuraldisi Servis Belirtme
El isaretleri

Eger oyuncu nedenini veya yerini sorarsa,
hakem veya yardimci hakem isaret parmagi
lle gosterecektir.

Ornegin; Eger top servisginin omuzu ile
karsilayandan gizlenmis ise, hakem veya
yardimci hakemin resimdeki gibi yapmasi
gerekir:

Hakem veya Yardimci Hakemin anonsu :
“Omuz ile gizlendi”

Hakem veya Yardimci Hakemin El isareti :
Resim 7 (1)

Resim 7 (1)
Omuz ile gizlendi




v KARSILANMA & OYUN DUZENI

2 Servis atisindan veya bir karsilamadan sonra topa, dogrudan veya ag
takimmma degdikten sonra rakibin sahasina degecek sekilde
vurulacaktir.

#Tek maclarinda, Once servis¢i servis atacak, sonra karsilayici
karsilama Yyapacak, daha sonra servis¢ci Ve karsilayici sirayla
karsilama yapacaklardir.

¢ Cift maglarinda, 2.8.3* de belirtilenin diginda, servisginin attig1
servisten sonra kargilayan kargilama yapacak, sonra servis¢inin esi,
daha sonra da karsilayanin esi karsilama yapacaklardir. Bundan sonra
her oyuncu bu sira ile karsilama yapacaktir.

¢ Ciftlerin en az birinin tekerlekli sandalyede oynayan fiziksel engelli
oyuncu oldugu ciftler macginda; once servis¢i Servis atacak, sonra
karsilayan karsilama yapacak, bundan sonra ciftlerden herhangl birt,
siraya bakilmaksizin karsilama yapabilecektir. Ancak, ne oyuncunun
tekerlekli sandalyesinin herhangi bir parcasi ne de ayakta oynayan
oyuncunun ayagi, masa orta cizgisinin hayali uzantismin diger
tarafina gecmeyecektir. Eger gecerse, hakem rakip cifte bir sayi
verecektir.



 KARSILAMA & OYUN DUZEN!I

Y’ nin tekerlekli sandalyesi
masa orta ¢gizgisi hayali
uzantisinin diger  tarafina

/ gectigi icin X/Y sayi kaybeder

3 mm Orta Cizgi
hayali uzantis1 -




7 KARSILAMA & OYUN DUZENI

Tekerlekli sandalyeli oyuncunun sandalyesinin bir parcasi veya
ayakta oynayan oyuncunun ayagi 3.mm orta c¢izginin hayali
uzantisinin diger tarafina ge¢mis. Her Iki durumda da cift sayi

kaybedecektir.
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v LET

Asagidaki hallerde ralli Iet olarak degerlendirilecektir:

Eger servis atisinda top ag takimina dokunursa ve baskaca bir kusur
yoksa veya top karsilayici veya esi tarafindan engellenmisse,

Eger servis, karsilayan oyuncu veya c¢ift hazir degilken atilmissa,
karsilayan veya esinin topa vurmak icin girisimde bulunmamalari
kaydiyla,

Servis veya karsilamada basanisizhik veya kurallara uyamama,
oyuncunun kontrolii disinda bir etkenden kaynaklanmissa,

Eger oyun, hakem veya yardimci hakem tarafindan durdurulursa,

Eger karsilayici tekerlekli sandalyede oynayan fiziksel engelli bir
oyuncu ise ve servisinde top, servisin baskaca bir kusuru olmamak
kosuluyla,

Karsilayanin yar1 alanina degdikten sonra ag yéniinde geri donerse,
Karsilayanin yart alaninda durursa,

Tek maginda top karsilayicinin yari alanina degdikten sonra, masa
kenar cizgilerinin herhangi birinden masay: terk ederse,




v LET

Ralli sirasinda top kirilmasi,

Ralli sirasinda raketin neresi ile vurulursa vurulsun (bilek alt1 dahil), top kirildig1 anda
hakem topun gidis yoniinii goz oniine almadan LET (2.9.2.4) vermek zorundadir. Top
oyuncu tarafindan vuruldugunda normal olarak 6nceden “kirilmis” oldugu i¢in topun masa
tizerinde iken ya da zemine degmeden once kirilip kirilmadig: fark etmez. Ralliden sonra
oyuncu topun ralli i¢cinde 6nceden kirilmis oldugunu iddia edemez. Ralli LET olmalidir.

Burada 6nemli olan “ralli” tanimini iyi anlamak gerekir. Topu ¢evre panosuna vurarak kiran
oyuncu “let” isteyemez. Top c¢evre panosuna temas ettiginde artik ralli bitmistir. Topun
raketle temasinda kirilmasi let verilmesi igin gereken Kkriterdir.

Ralli sirasinda ¢evre panolarmmin devrilmesi veya oyuncu
tarafindan hareket ettirilmesi,

Ralli sirasinda oyuncu kendi oyun alan1 disinda bitisik oyun alanina gecerek oyunu devam
ettirebilir. Bunu yaparken ¢evre panolarmi ige veya disa devirebilir, eliyle veya tekmeyle
kendine yer agabilir. Ancak bu hareketinin rakibine dezavantaj yaratacak sekilde veya
hakemlerin mag yonetimini etkileyecek bicimde olmamasi gerekir. Boyle yaparsa oyun let
ile durdurulur,

Ralli sirasinda hakem veya yardimci hakemin pozisyonunun
oyuncu tarafindan bozulmasi

Rallide ciftlerin birbirini engellemesi, distirmesi vb. durumlar icin let verilmez. Ancak
hakem veya yardimci hakemin pozisyonu herhangi bir sekilde oyuncu tarafindan bozulursa
“ LET” verilmelidir. Zira hakem veya yardimci hakemin tek karar sahibi oldugu mag
durumlar1 vardir. O nedenle mag¢i takip edemeyecek o6lgiide pozisyonu bozulan hakem veya
yardimci hakem i¢in “LET” verilmelidir.




va lL S

e Tekerlekli sandalye “Tekler” macinda...
Serviste asagidaki durumda “LET” verilecektir.

eEger top karsilayanin yar1 sahasina degdikten
sonra net yoniinde geri gelirse,




v LET

e Tekerlekli sandalye “Tekler” macinda...
Serviste  asagidaki  durumda  “LET”
verilecektir.

e Eger top oyun yuzeyimin karsilayan tarafinda
“durur’sa_(ileriye dogru dgitmeyip, oldugu
yerde ziplarsa),

LET




v LET

e Tekerlekli sandalye “Tekler” macinda ...
Serviste asagidaki durumda “LET” verilecektir.

e Eger top karsilayanin herhangi bir kenar cizgisi
tarafindan _masayt terk ederse (bir ya da daha
fazla ziplamayla),
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TEKERLEKLI SANDALYE - TEKLER SERVIS ORNEKLERI

Hatah Servis - LET

e e o
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Hatali Servis- LET

/ Sekil 1

Iyi Servis- OYUN DEVAM EDER

b Sekil 2

Iyi Servis, basarisiz karsilama - SERVISCIYE SAYI
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v LET

Oyun asagidaki hallerde durdurulabilir:

e Servis atma, karsilama sirasinin veya saha
degisimi hatasinin duizeltilmesi amaciyla,

e Cabuklastirilmig  sistem  uygulamasina
gecls amactyla,

e Bir oyuncuyu veya ogiitcliyli uyarmak
veya cezalandirmak amaciyla,

e Oyun kosullari, ralli sonucunu etkileyecek
sekilde bozulmussa,



v SAYI

Ralli let olmadik¢a, oyuncu asagidaki hallerde sayi
kazanacaktir :

Rakibi dogru bir servis atis1 yapamazsa,

Rakibi dogru bir karsilama yapamazsa,

Top, oyuncunun servis atisindan veya karsilamasindan sonra, rakibi
tarafindan vurulmadan oOnce, ag takimi disinda herhangi bir seye
degerse,

Top, rakibinin vurusundan sonra, kendi sahasmna degmeden kenar
clzgisi Veya ug ¢lzgisini gegerse,

Top, rakip tarafindan vurulduktan sonra, ag gozenekleri i¢cinden veya
ag ile ag destekleri arasindan veya ag Ile oyun yiizeyi arasindan
gecerse,

Rakibi topu engellerse,

Rakibi topa art arda kasten iki kez vurursa,

Rakibil, topa raket tablasinin 2.4.3, 2.4.4 ve 2.4.5 maddelerinde
belirtilen 6zelliklere uymayan bir yani ile vurursa,



v SAYI

B Rakibi veya rakibinin giydigi veya tasidig1 her hangi bir sey oyun ylizeyini hareket

ettirirse,

NOT: Oyun yiizeyinin hareket etmesi demek;masanin ayaklar: ile beraber hareket
etmesi demektir.

Rakibi veya rakibinin giydigi veya tasidigi her hangi bir sey ag takimina degerse,
Rakibinin serbest eli oyun yiizeyine degerse,

Rakip cift, topa ilk servis¢i ve ilk karsilayanla belirlenen uygun sira disinda vurursa,
Cabuklastirilmis sistemde, 2.15.4. maddesinde belirtilen halde,

Eger her iki oyuncu veya cift fiziksel engel nedeniyle tekerlekli sandalyede
oynuyorsa,

Topa vuruldugunda, rakibinin kalgasi oturdugu yer veya minder (ler) ile yeterli
temasi saglayamamissa,

NOT: Tek kalcanin kaldirilmast sayr gerektirmez, her iki kalcanin kaldirilmasi
gerekir.

Rakibi, topa vurmadan 6nce herhangi bir eli ile masaya dokunursa,

Tekerlekli sandalyeli oyuncunun sandalyesinin bir parcasi veya ayakta oynayan
oyuncunun ayagi 3 mm orta ¢izginin hayali uzantisinin diger tarafina gegerse,

Rakibinin tekerlekli sandalyesinin ayakligi veya oyuncunun ayagi oyun sirasinda
zemine dokunursa,

Rallide tekerlekli sandalyenin tekeri sokiiliir ve 2 den fazla teker kalmaz ise,
2.8.3. maddesinde belirtilen oyun diizeni ile ilgili hallerde,
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v SAYI




ITIRAZLAR

Oyuncu veya antrenOr yarismanin her hangi bir aninda
hakemin oyun kurallarinin uygulanmasi ile ilgili bir
kararina itirazda bulunabilir. Hakemin vermis oldugu bir
olgu ile ilgili kararina karsu itiraz edilemez.

Hakem, kural yorumu ile ilgili itiraz1 dinlemeli ve
kararin1 saygi cercevesi icerisinde diizgiin bir tslupla
Itiraz sahibine bildirmelidir.

[tiraz sahibi itirazim1 bashakeme yapacagini bu nedenle
macin devam ettirilmemesini  isterse hakem maci
durdurmal1 ve bashakemden alacagi talimat dogrultusunda
hareket etmelidir.

Itiraz konusunda oyuncu veya ogiitcii ile tartismayin,
1srarc1 durumlarda oyunu durdurun ve bashakemi ¢agirin.




HUKMEN YENILGILERDE MAG KAGIDI DOLDURMA

Maca hi¢ ¢ikmayan, yarida birakan oyuncu 1le 1lgih
prosediir (Bireysel Mag)

1. Bireysel magta oyuncu macga hi¢ c¢ikmadiysa hakem baghakemle iletisime
gececek ve baghakemin talimatiyla hiikmen islemini gergeklestirecektir. Mevcut
oyuncuya imza attirilacak, gelmeyen oyuncu isminin oldugu bolime “ Mac
saatinde oyun alamina cikmamistir.” ibaresi yazilacak Vve hakem tarafindan
paraflanacaktir. Hakem ayrica ad-soyad imza bolimiinii de dolduracaktir. Set
boliimlerine herhangi bir sey yazilmayacak gereken sayr ve puanlama islemi
bashakem ve/veya yardimcilar tarafindan masada doldurulacaktir.

2. Bireysel macta oyuncu magc1 yarida birakmus ise ( sakatlik, protesto, oyundan
atilma) hakem bashakemle iletisime gegecek ve bashakemin tahmatlyla hiikmen
islemini gergeklestirecektir. Mevcut oyuncuya imza attirilacak, yarida birakan
oyuncu isminin oldugu boliime “Macin ...Setinde oyuncu saglk nedeniyle /
protesto nedeniyle/ zhmc nedeniyle maca devam etmemistir.” 1barelerinden
llgili olam1 yazilacak ve hakem tarafindan paraflanacaktir. Hakem ayrica ad-
soyad, imza bolimiinii de dolduracaktir. Saglik nedeniyle oynayamayacak olan
oyuncu ile ilgili olarak gorevli saglik personelinin de karar1 yazdirilacak ve
imzalatilacaktir. Saglik, protesto veya ihra¢ nedeniyle oyuna devam edemeyecek
olan bir oyuncunun oyunda kaldig: siire i¢erisinde aldig1 her set ve sayilar gegerli
olmak tizere set sayilar1 11’e tamamlanarak mag bitirilecektir. Mag¢ kagidinda
uygun yer yoksa gelismeler ma¢ kagidinin arkasma agik¢a yazilmalidir. Yarim
kalan bir mag¢ icin 6rnek asagidaki gibidir:




e YARIM KALAN MAC ILE ILGILI ORNEK :

e A ile X’in oynadig1 5 setlik bir magin 1.setini A
oyuncusu, 2. setini X oyuncusu almistir. 3. sette A
oyuncusu 8-5 onde Iken sakatlanmis ve oynamak
1stemedigini soylemistir.

- Yarim kalan 3.set 8-11 A oyuncusu aleyhine yarisma
foyiine islenir. Boylece durum 2-1 X oyuncusu lehine
olur.

- Macin bitmesi icin gerekli olan son set X oyuncusu
lehine 11-0 olarak yarisma fOyline yazilir ve mag
sonucu 3-1 olarak X oyuncusu lehine islenir.



Magca hi¢ ¢ikmayan, yarida birakan oyuncu ile 1lgihi
prosedur (Takim Magr)

Takim macinda bir takim 3 oyuncusu ile seremonide hazir
olmak zorundadir. Seremoniden sonra ister ilk oyuncu ister
2.0yuncu isterse 3 oyuncu bireysel maca ¢cikmayabilir.

Oyuncu maca hi¢ ¢ikmaz veya bireysel ma¢ ornegindeki
gerekcelerden birltyle magi yarim birakirsa mag¢ kagidinin
uygun yerine bu durum yazilacak ve sakatlik nedeniyle
birakmissa ayni ibareler not edilecektir.

[k bireysel macia ¢ikmayan veya yarim birakan bir oyuncu
ma¢in  uzamast halinde swras1  geldiginde  Isterse
oynayabilecektir. Ancak bu durum koétii davranis nedeniyle
takim macmdan veya turnuvadan diskalifiye edilen
oyuncunun durumu ile karistirilmamalidir.



v TAKIM MACI SISTEMLERI

Takim Magci Sistemleri

5 machk sistem (Yeni swaythling kupa sistemi, 5 tek)

Bir takim 3 oyuncudan olusacaktir.

Oyun sirast A ile X, Bile Y, Cile Z, A ile Y, B ile X seklinde olacaktir.
5 maclik sistem (Corbillon kupa sistemi, 4 tek ve 1 cift)

Bir takim 2,3 veya 4 oyuncudan olusacaktir.

Oyun sirast A ile X, B ile Y, Ciftler, A ile Y, B ile X seklinde olacaktir.

Engelli Masa Tenisi yarismalarinda oyun siras1 3.7.6.2.2 deki gibi olabilir. Istisna olarak
ciftler mag1 son mag olarak oynanabilir.

S Maclik Sistem (Olimpik sistem, 4 tek ve 1 cift)
Bir takim 3 oyuncudan olusacak her oyuncu en fazla 2 bireysel macta oynayacaktir.

Oyun sirasi A ile X, Bile Y, Ciftler: C+ A veyaBile Z+ X veyayY, BveyaAileZ, C
ile Y veya X seklinde olacaktir.

7 machik sistem (6 tek ve 1 cift)

Bir takim 3,4 veya 5 oyuncudan olusacaktir.

Oyun siras1 A ile Y, B ile X, C ile Z, Ciftler, A ile X, C ile Y, B ile Z seklinde olacaktir.
9 machk sistem (9 tek)

Birtakim 3 oyuncudan olusacaktir.

Oyunsirasi Aile X,BileY,Cile Z,Bile X, AileZ,Cile Y,Bile Z,Cile X, Aile Y
seklinde olacaktir.




5 Machik Sistem (Olimpik sistem, 4 tek ve 1 cift)

Bir takim 3 oyuncudan olusacak her oyuncu en fazla 2 bireysel magta oynayacaktir.
Oyun sirast Aile X, B ile Y, Ciftler: C+ AveyaBile Z+ X veyaY,BveyaAileZ,Cile Y

veya X seklinde olacaktir.
NOT: 2017-2018 Sezonunda 1.Lig, 2.Lig ve 3.Lig mag¢larn Olimpik sisteme gore

oynanacaktir.

B - YARISMA ADI YARISMA YERI TARIH SAAT GRUP | MAGNO | MASA
TURKIYE
MASA TENISI FEDERASYONU ERKEK | BAYAN | GALIP TAKIMLAR KURA
5 MACLIK YENI OLIMPIiK SiSTEM
YARISMA CETVELI (4 Tek 1 Cift)
~ A M X -
¢ SAYILAR SETLER PUAN
¢ 0 (o]
L L
0 e SPORCULAR A Lana A 1ser | 2ser | aser | aser | sser [ A x| Al x
A X
2| B Y
A X
3|C| - Z |8
B Y
4 |A/B z
5|C XY
Takim Forma Rengi Takim Forma Rengi TOPLAM
OYUNCUYA 1 2 3 4 5 OYUNCUYA 1 2 3 4 5
K
: San A San
R I 1. san+Kirmizs : 1. Sar+Kirmizt
I 2. Sar+Kirmizi L | 2. San+Kirmizi GALIP
A San A San
R 0 R | 6G0TCOYE 3=
6G0TCOYE e v ( )
KAPTAN KAPTAN HAKEMLER BAS HAKEM
ADSOVEN = icessuspimeinenraskeisianismapas tadeaRatat s sAEATS Adi Soyadi P PP P T PP PI PR
Imza Imza I A O N N 1 T
Baglama Saati : Bitig Saati
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TURKIYE i  TURKIYE
MASA TENiSi FEDERASYONU | MASA TENIiSi FEDERASYONU
TAKIM LISTESI i TAKIM LiSTESI

. i Takim Ad:MASA TENISI IHTISAS....................
Takim Adi: BBELEDIYESPOR. fat gt i Karsilasacag: Takim: B BELEDIYESPOR............
Ly e T?klm:MASA goe ceThehie: I X Veli CARISKAN == I RS = e e S
AT AMmMEt YESIE .. o o3 s AR ]
B et MEERT ol trpb At = it oy i X: H?san'KURNAZ .......................................
C-ATMNBALG 24 asia Siadala Sl Ref St AT TR R e e E RN
Karsilasma Tarihi: 18 Mart 2017.................. ! Karsilagsma Tarihi :18 Mart 2017 ....................
Takim Kaptan: : Salih SUCU i Takim Kaptani: Korkmaz ATILGAN
Tmzhs Jfges latind L3 gl BT L R 21V Rt SO+ oo N G NPt SUSH & - oot Sl St



TAKINV MACI MAC KAGIDI (FOY)
5 MACLIK SISTEI

YARISMA ADI YERI TARIH SAAT GRUP MAGNO | MasA
2 . TURKIYE KUPASI iZMiR 18.03.2017 | 09.00 A 1 1
TURKIYE ERKEK | BAYAN | GALiP TAKIMLAR KURA
MASA TENiSi FEDERASYONU P ;
YARISMA CETVELI F X BUYUKSEHIR BELEDIYESPOR ISTANBUL X
5 MAQLIK SISTEM (5 Tek) MASA TENiSi iHTiSAS ADANA
. 9.4 y A ) M X o o Bt
: BUYUKSEHIR BELEDIYESPOR 0 MASA TENISI [HTISAS : SN e [
L L
o LiSNA(:IS SPORCULAR & LisNAgs SPORCULAR y 1.SET 2.SET 3.SET 4.SET 5, SET Alx|alx
[ A 311 | Ahmet YESIL ¥ | 404 | Veli CALISKAN 11 81 9| 1M 13 11| 15[ 13] - 3111110
2| ® |312 |Mehmet MERT { 589 | Hasan KURNAZ 1] 2 31|14 12| 9| 11|18 |16 |3 [2]1]|0
| © 313 |Ali NAZLI v 395 | Hiiseyin UYANIK 14 112 {111 2 |15 [13 ] - - - - 13]011]0
4| A Y
5| B X yd
Takim Forma Rengi Kl RM |Z| Takim Forma Rengi MAVl
OYUNCUYA W BMLE 5 OYUNCUYA 1 2 3 4 5 TOPLAM 9131310
ﬁ Sari ﬁ Sarni
R | 1. San+Kirmizi R 1. San+Kirmizi
L |2 sometormn i A BUYUKSEHIR BELEDIYESPOR-ISTANBUL
A - Sarn A o San
R OBUTCUYE T R OBUTCUYE = (3- 0)
KAPTAN KAPTAN HAKEMLER BAS HAKEM
AdiSoyadi  leeeeeeeienns Adi Soyadi P R SAlT YUCEL
. . AL [HSAN ORHON
imza 3 imza 3 A
Baslama Saati 09:00 Bt Saati 10:15 CAGLAR TURAN




v BIREYSEL MAC KAGIDI (FOY)

TARIH SAAT | TURNO | MAGC NO | MASA

TURKIYE
MASA TENISI FEDERASYONU 21.03.2017 |13:30 2 8 5
FERDI YARISMA CETVELI
SPORCULAR SET
_ _ no | SAYILAR [ SETLER
LISANS ADI SOYADI moLA | HISANS ADI SOYADI MOLA
1 11 9 |1 0
2 14 | 16 | 0 1
MINE GAYIRLI AYLA ATILGAN 3 4 |11 |0 1
901 (DNZ) X Lt (ANK) * T2 nnle |1]o0
5 13 | 11 |1 0
6 10 | 12 0 1
Sporcu Forma Rengi | : SARI Sporcu Forma Rengi | : SIYAH 7 19 | 21 0 1
SARI X SARI X SONUC 3 4
3 | 1. SARI+KIRMIZI X S | L SARI+KIRMIZI GALIP
2 | 2. SARI + KIRMIZI Z | 2. SARI + KIRMIZI
- = AYLA ATILGAN
> SARI > SARI
U | 6GUTCUYE D | 6GUTCUYE (4 -3)
KIRMIZI KIRMIZI
iMzA iMzA HAKEMLER BAS HAKEM
KENAN ASIL
ZEYNEP SUSLU

HAKEM GOSTERDIGI SARI ,KIRMIZI VE SARI/ KIRMIZI KARTLARIN
GEREKCESINI MAC KAGININ ARKASINA KISA BiR ACIKLAMA ILE
BELIRTECEKTIR.



TUM HAKEMLERIMIZE
YENI SEZONDA
BASARILAR
DILEGIMIZLE. ..

MERKEZ HAKEM KURULU



